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1 Introduction et Rappel

1.1 Quelques théorèmes classiques

a. Pithagore,

b. Thalès.

c. Angle inscrit.

d. Loi des cosinus,

e. Loi des sinus,

f. Concurance de trois médianes, médiatrices, hauteurs et bissectrices.

g. Menelaüs,

h. Ceva,

i. Pappus,

j. Desargues,

k. Pascal

1.2 Natures de ces théorèmes

Programme d’Erlangen.
— Géométrie affine : Thales, Menulaüs, Ceva, concurance de trois mé-

dianes
— Géométrie euclidienne : Pithagore, Loi de cosinus, loi de sinus, concu-

rance de trois médiatrices, hauteurs et bisectrices.
— Géométrie projective : Pappus, Desargues, Pascal
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Pythagore
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Thal%C3%A8s
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_l%27angle_inscrit_et_de_l%27angle_au_centre#:~:text=Le%20th%C3%A9or%C3%A8me%20de%20l'angle%20inscrit%20est%20une%20cons%C3%A9quence%20du,m%C3%AAme%20mesure%20(figure%201).
https://fr.wikipedia.org/wiki/Loi_des_cosinus
https://fr.wikipedia.org/wiki/Loi_des_sinus
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9diane_(g%C3%A9om%C3%A9trie)
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9diatrice#:~:text=En%20g%C3%A9om%C3%A9trie%20plane%2C%20la%20m%C3%A9diatrice,qui%20est%20perpendiculaire%20au%20segment.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Hauteur_d%27un_triangle#:~:text=En%20g%C3%A9om%C3%A9trie%20plane%2C%20on%20appelle,sommets%20sur%20le%20c%C3%B4t%C3%A9%20oppos%C3%A9.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Bissectrice#:~:text=En%20math%C3%A9matiques%2C%20de%20fa%C3%A7on%20informelle,angle%20en%20deux%20angles%20%C3%A9gaux.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_M%C3%A9n%C3%A9la%C3%BCs#:~:text=En%20math%C3%A9matiques%2C%20et%20plus%20pr%C3%A9cis%C3%A9ment,un%20triangle%20par%20une%20s%C3%A9cante.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Ceva#:~:text=En%20math%C3%A9matiques%2C%20le%20th%C3%A9or%C3%A8me%20de,triangle%20soient%20parall%C3%A8les%20ou%20concourantes.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Pappus
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Desargues
https://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9or%C3%A8me_de_Pascal
https://fr.wikipedia.org/wiki/Programme_d%27Erlangen


2 Géométrie affine

2.1 Théorie de base (rappel)

a. Espace affine

b. Relation de Chasles

c. Sous-espaces affine

d. Direction.

e. Barycentre, associativité de barycentre.

f. Application affine, transformation affine.

g. Partie linéaire d’une application affine.

2.2 Transformations affines

a. Translation

b. Homothétie

c. Symétrie (centrale)

d. Projection parallèle

e. Groupe affine

3 Géométrie euclidienne

a. Espace euclidien

b. Isométrie.

c. Groupe des isométries.

d. Projection orthogonale

e. Réflexion

f. Symétrie

4 Géométrie projective

5 Coniques et quadriques
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Espace_affine
https://fr.wikipedia.org/wiki/Barycentre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Application_affine
https://fr.wikipedia.org/wiki/Translation
https://fr.wikipedia.org/wiki/Homoth%C3%A9tie
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sym%C3%A9trie_centrale
https://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_projection
https://en.wikipedia.org/wiki/Affine_group
https://fr.wikipedia.org/wiki/Espace_euclidien#:~:text=En%20math%C3%A9matiques%2C%20un%20espace%20euclidien,l'espace%20qui%20nous%20entoure.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Isom%C3%A9trie#:~:text=En%20g%C3%A9om%C3%A9trie%2C%20une%20isom%C3%A9trie%20est,figure%20%C3%A0%20l'%C3%A9chelle%201.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Projection_orthogonale#:~:text=La%20projection%20orthogonale%20est%20un,varie%20pas%20avec%20la%20distance).
https://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9flexion_(math%C3%A9matiques)#:~:text=En%20math%C3%A9matiques%2C%20une%20r%C3%A9flexion%20ou,axes%20parall%C3%A8les%20est%20une%20translation.
https://fr.wikipedia.org/wiki/Sym%C3%A9trie_(transformation_g%C3%A9om%C3%A9trique)#Sym%C3%A9trie_orthogonale_par_rapport_%C3%A0_une_droite
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